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	Allgemeines zur Bedienung von Euklid

	Das willst du
	Das musst du anklicken
	

	Den letzten Schritt löschen
	Bearbeiten; 

einen Konstruktionsschritt zurück
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Wichtige Euklid-Befehle zum  Konstruieren



	Das willst du
	Das musst du anklicken
	Das musst du machen

	An einem Objekt ziehen (Zugmodus)
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	einen Punkt anklicken, festhalten und ziehen

	Punkte zeichnen
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	anklicken

	Strecken zeichnen
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	zwei Punkte anklicken



	eine Strecke mit einer bestimmten Länge zeichnen
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	die Streckenlänge angeben und dann Anfangspunkt und Richtung bestimmen

	ein Dreieck zeichnen
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	drei Punkte anklicken

	Ein Vieleck zeichnen
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	die jeweiligen Eckpunkte anklicken
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Wichtige Euklid-Befehle zum Messen & Rechnen



	Das willst du
	Das musst du anklicken
	Das musst du machen

	einen Winkel messen
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	einen Winkel oder drei Punkte anklicken

	einen Abstand messen
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	zwei Objekte anklicken

	Zahlobjekt erstellen (Zahlenstrahl, z.B. um den Streckfaktor anzugeben)
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	den Ort angeben, an dem das Zahlobjekt erscheinen soll

	Koordinatensystem verändern (z.B. sichtbar machen)
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	Einstellungen in erscheinendem Fenster anpassen
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Wichtige Euklid-Befehle in der Hauptleiste



	Das willst du
	Das musst du anklicken
	Das musst du machen

	Objekt verbergen bzw. anzeigen
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	das zu verbergende oder sichtbar machende Objekt anklicken

	Objekte löschen
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	das zu löschende Objekt anklicken
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Wichtige Euklid-Befehle zum Abbilden



	Das willst du
	Das musst du anklicken
	Das musst du machen

	Ein Objekt zentrisch strecken
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	Das zu streckende Objekt, das Streckzentrum und den Streckfaktor angeben.


